
de coding informatique
Ateliers hebdos

Dès la semaine du 14 septembre 2026

Inscriptions auprès de l’école
Plus d’informations sur :

  magicmakers.fr
Les familles nous recommandent ! 

Ce parcours permet aux plus jeunes de découvrir la 
programmation par blocs. Les élèves prennent en main les 
outils numériques et réalisent leurs premiers projets 
animés avec Scratch. Ils s’essaient ensuite à la 3D, avec de 
la modélisation et la création de petits jeux. 

Premier Pas

CE1 et CE2
Lundi, 16h30 - 18h

Ce parcours est aussi basé sur la programmation par 
blocs. Il permet d'aller plus loin en découvrant des 
concepts plus avancés. Les élèves relèvent des défis 
créatifs en réalisant des jeux d'arcade ou des créations 
graphiques abouties, en utilisant Scratch et Minecraft 
Education. 

Developer junior

partenaire du 
Bon Sauveur

Au sein de l’établissement
Le Bon Sauveur
6, rue Henri-Cloppet
78110 Le Vésinet

Groupes de 10 élèves
Engagement annuel 2 séances

608 euros pour l’année
d’essai possibles !

Apprendre à coder
pour apprendre à créer

Nouveau programme (Année B) Nouveau programme (Année B)

Ce parcours permet de découvrir l'animation 3D et son 
utilisation dans un cadre vidéoludique. Les élèves 
découvrent ensuite les bases de l'intelligence artificielle et 
de la programmation comportementale dans Construct.

Developer

6ème et 5ème
Mardi, 17h15 - 18h45

Ce parcours initie les élèves à la programmation textuelle, 
leur fait découvrir les possibilités de création de jeu vidéo 
en Python et leur permet d’approfondir la création de jeu 
vidéo en 3D avec Roblox.

Developer avancé
Nouveau programme (Année B)

4ème et 3ème
Vendredi 17h15 - 18h45

Nouveau programme (Année B)

CM1 et CM2
Jeudi, 16h30 - 18h

On répond à vos questions !
inscription@magicmakers.fr 

https://www.magicmakers.fr/a/search/stages-vacances?filter_lieu=Centre+Magic+Makers+-+Paris+15+-+Saint+Joseph+de+Grenelle+%28en+partenariat+avec+l%27APEL%29
http://magicmakers.fr

